
Приложение 1 

 

Требования к оформлению игры 

 

Тема… 

Цель:… 

Планируемые результаты: 

предметные: 

метапредметные: 

личностные: 

Приемы вовлечения в игру для удержания внимания …  

Материалы и оборудование: … 

Сценарный план (этапы проведения) 

Целеполагающий этап 

Процессуальный этап 

Рефлексивный этап 

Список использованных источников  

 

Пример оформления:  

1.Анисимова, Т.Б. Продленка: Игры и занятия для школьников/ Т.Б. 

Анисимова, Л.П.  Дьяченко – Ростов н/Дону: Феникс, 2015.- 256с.  

2. Барыкина, Н.Т. Нестандартные и интегрированные уроки по курсу 

«Окружающий мир»/ Барыкина Н.Т., Жиренко О.Е. – М.: «ВАКО», 2014.-74с. 

3.Дзятковская, Е.Н. Гуманитаризация экологического образования как 

вектор его развития до 2030г/Е.Н. Дзятковская, А.Н. Захлебный // 

Непрерывное образование: XXI век. 2021.№ 1 (33). С. 1-14. 

4. Развитие исследовательских умений младших школьников / под ред. 

Н.Б. Шумаковой. - М.: Просвещение, 2011.-157с. 

5.Ясвин, В.А. Мир природы в экологической психопедагогике: взгляд 

ученого и поэта / В.А.Ясвин//Экопоэзис: экогуманитарные теория и практика. 

– 2020. – T. 1, № 2. – URL: http://ecopoiesis.ru (дата обращения: 09.06.2-23). 

  



 

 

Приложение 2 

 

Требования к оформлению буклета для участников конкурса  

«Мир экологических игр» 

 

1. Назначение буклета: 

Буклет является неотъемлемой частью конкурсной работы. Он 

выполняет две ключевые функции: 

Представляет автора конкурсной работы педагогическому сообществу. 

Служит кратким, понятным и наглядным методическим руководством для 

любого педагога, который захочет провести вашу игру в своем учреждении. 

2. Структура и содержание буклета: 

Буклет должен быть лаконичным и содержать следующие обязательные 

блоки: 

На лицевой стороне (1-я страница обложки): 

Название конкурса: «Мир экологических игр». 

Название игры (большим, читаемым шрифтом). 

Целевая аудитория игры (например: для детей старшего дошкольного 

возраста 5-6 лет; для детей 7-8 лет, для детей 9-10 лет, для старшеклассников). 

ФИО автора полностью. 

Должность и место работы. 

Краткий слоган или цитата, отражающая суть и ценность игры (1-2 

строки). 

Яркая, тематическая иллюстрация (рисунок, коллаж, фото), 

визуализирующая проведенную игру в своей образовательной организации. 

Внутренний разворот (2-я и 3-я страницы): это основная 

инструктивная часть. 

Краткая аннотация об авторе (2-я страница, верх): 

3-4 предложения о вашем педагогическом кредо, интересах, 

специализации. Например: «Увлеченный эко-педагог с 10-летним стажем. 

Считаю, что экологическое сознание формируется через действие и эмоцию. 

Автор серии занятий «Юный следопыт».» 

Цель и задачи игры (2-я страница, центр): чётко и конкретно. 

Материалы и подготовка (2-я страница, низ): что нужно приготовить 

(карточки, реквизит, поле) перед игрой. Можно в виде маркированного списка 

или иконок. 

Этапы игры / Правила (3-я страница): 

Самая важная часть! Опишите этапы игры последовательно, чётко и 

пошагово. 

Используйте нумерованные списки, подзаголовки, инфографику 

(например, иконки для обозначения действий: «Обсуждение», «Движение», 

«Творчество»). 

Пример структуры: 

1. Организационный момент (введение в игровой сюжет). 



 

 

2. Объяснение правил (как просто и понятно донести их до детей). 

В буклете прописаны условия игры, ход игры, правила определения 

победителя 

3. Ход игры (основные действия игроков, возможные варианты). 

4. Завершение и рефлексия (как подвести итоги, обсудить с детьми, 

что узнали/почувствовали). 

Ключевые экологические понятия / компетенции (3-я страница, 

низ): что развивает/формирует игра (бережное отношение к воде, знание 

видов растений, навык сортировки отходов и т.д.). 

На задней стороне (4-я страница обложки): 

Ваши контакты для профессионального общения (e-mail, ссылка на 

профиль в профессиональной соцсети или сайте учреждения — по желанию). 

Логотип вашего образовательного учреждения. 

Логотип или название конкурса «Мир экологических игр». 

Год проведения конкурса. 

3. Технические требования: 

Формат: А4, сфальцованный (сложенный) до А5 (это стандартный 

буклет). Работа выполняется в текстовом или графическом редакторе. 

Объем: 4 страницы (один лист А4 с двухсторонней печатью, сложенный 

пополам). 

Ориентация: Альбомная (для разворота). 

Поля и читаемость: текст должен быть хорошо читаемым, 

использовать шрифты без засечек для основного текста, кегль не менее 12 pt 

для внутреннего блока. 

Визуальный ряд: приветствуется использование авторских 

фотографий, рисунков, схем, инфографики, иллюстрирующих игру. Все 

изображения должны быть качественными. 

Единый стиль: цветовая палитра, шрифты, графические элементы 

должны быть выдержаны в едином стиле, соответствовать экологической 

тематике (предпочтительны природные, «зеленые» тона). 

4. Критерии оценки буклета: 

Полнота и четкость информации (наличие всех обязательных блоков). 

Методическая ценность и воспроизводимость (ясно ли из описания, 

как провести игру). 

Оригинальность и эстетика оформления. 

Лаконичность и грамотность текста. 

Главный принцип: Ваш буклет должен быть таким, чтобы коллега, 

взяв его в руки, мог легко понять суть игры и уверенно провести ее у себя в 

группе или классе. 

___________________________ 


