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1. Комплекс основных характеристик программы 

1.1 Пояснительная записка 

Нормативно-правовое обеспечение программы 

• Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в 
Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79). 
• Приказ Минпросвещения РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении 
Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам». 
• Методические рекомендации по проектированию дополнительных 
общеразвивающих программ (Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 г.  
№ 09-3242). 

• Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 
Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 
обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (зарегистрировано в 
Минюсте России 18.12.2020 № 61573) 
• Постановление Правительства Российской Федерации об утверждении 
Правил применения организациями, осуществляющими образовательную 
деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных 
технологий при реализации образовательных программ от 11 октября 2023 г. 
n 1678. 

• Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 N 678-р «Об утверждении 
Концепции развития дополнительного образования детей и признании 
утратившим силу Распоряжения Правительства РФ от 04.09.2014 N 1726-р». 
• Устав «ОГАН ОО Центр «Алые паруса». 
• Локальные акты «ОГАН ОО Центр «Алые паруса». 
Уровень программы: стартовый 

Направленность программы: техническая 

В результате прохождения учебной программы ребята знакомятся с 
графическими редакторами, осваивают инструменты создания графики, 
создают свои проекты, обучаются принципам графического дизайна. 
Подобные направления ориентируют обучающихся на творческие 
профессии, связанные со сферой IT, со сферой дизайна в различных 
отраслях. Графический дизайн может пригодиться в рекламе, маркетинге, 
веб-разработке, создании айдентики бренда, издательской и промышленной 
графике, разработке пользовательского интерфейса и создании иллюстраций. 
Занятия по дополнительной общеобразовательной программе способствуют 
развитию творческого мышления обучающихся, формируют навыки работы с 
ПК и с графическими редакторами. 
Дополнительность программы по отношению к программам общего 
образования. Данный вид деятельности в пределах ФГОС в 
общеобразовательных учреждениях не реализуется. 

Актуальность программы. Актуальность программы состоит в том, 
что в процессе обучения у детей и подростков формируется дизайнерское 
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мышление - особой установки сознания, которая позволяет человеку 
комплексно подходить к оценке и созиданию окружающей его предметной 
среды в целом и любого из её компонентов.  

Особое внимание в данной программе уделяется проектной 
деятельности, которая даёт возможность максимально проявить творческий 

потенциал ребёнка, на практике раскрыть синтез пространственных видов 
искусства, научить ребёнка планировать свою творческую деятельность, 
ориентироваться во времени, видеть конечную цель творческого процесса.  

Согласно научным данным, дизайнерское мышление включает в себя 
следующие параметры: конструктивность, целесообразность, вариативность, 
гибкость; чувство стиля и стилевой гармонии. Помимо них большое значение 
имеет мировоззренческая канва, т.е. понимание взаимосвязи «Природа – 

Человек – Предметная среда». Формирование дизайнерского мышления в 
цельном виде и на соответствующем уровне может быть наиболее успешно 
реализовано именно в рамках предметно-практической деятельности. В 
результате освоения детьми программы, предполагается формирование у них 
самостоятельного творческого мышления, которое поможет им на пути к 
успеху не только в области искусства и дизайна, но и в других областях 
деятельности. 

Новизна данной программы состоит в том, дети осваивают новые для 
них программные продукты, через которые учатся воплощать свои 
творческие замыслы в графические объекты. При реализации данной учебной 
программы обучающиеся совершенствуют свои умения и навыки как 
пользователи ПК. 

Отличительные особенности программы: педагогическая 
целесообразность реализация данной программы позволяет приобщить детей 
и подростков к богатейшей истории книги, опыту издательского дела, 
накопленному человечеством за тысячелетия, ознакомиться с лучшими 
образцами в истории книжного дела, современными достижениями в области 
иллюстрации, техническими возможностями полиграфии. Особое внимание в 
программе уделяется организации проектной деятельности, когда в процессе 
обучения дети и подростки учатся генерировать оригинальные идеи, ставить 
перед собой цели и задачи, планировать процесс работы, достигать 
результата, используя традиционные изобразительные средства и 
современные компьютерные технологии применять полученные навыки в 
различных сферах жизни. 

Педагогическая целесообразность программы: заключается в 
создании организационных и психолого-педагогических условий для 
привлечения детей к занятиям техническим творчеством, обеспечивающих 
развитие мотивации к познанию, творчеству и труду, логических 
способностей, формирование компетенций важных в программировании и в 
целом в сфере IT, как факторов успешного самоопределения и 
самореализации личности в современном мире. 
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Адресат программы: обучающиеся 5-10 классов (возраст 12-17 лет), 
проявляющие интерес к сфере графического дизайна. 
Формы обучения:  Базовая форма обучения данной программы – очная, но в 
случаях невозможности проведения занятий в очном режиме доступно 
осуществление некоторого числа дистанционных занятий с использованием 
электронных технологий, в том числе сети интернет. 

Концепция обучения, по данной дополнительной общеразвивающей 
программе, построена следующим образом: 
- педагог знакомит детей с историей плоскостной графики, создаёт условия 
для изучения приёмов работы с инструментами компьютерной графики, 
способствует развитию эстетического вкуса у обучающихся; 
- педагог раскрывает темы, связанные с использованием графики в 
профессиональных сферах; 
- в течение учебного периода педагог организует небольшие 
внутрикружковые конкурсы, направленные на повышение интереса к 
данному предмету, а также участвует вместе с детьми в региональных 
мероприятиях (конкурсах, выставках) художественной направленности; 
- в проведении занятий рекомендуется использовать наглядные материалы: 
фотографии, презентации, видеофильмы; 
- занятие следует выстраивать таким образом, чтобы ребёнок в ходе урока 
делал для себя небольшое открытие, узнавал что-то новое, самостоятельно 
экспериментировал; 
- педагог обязан следить за обеспечением безопасности труда обучающихся 
при выполнении практических заданий и экспериментов, в том числе по 
соблюдению правил электробезопасности. 

Программа предусматривает использование следующих форм работы: 
фронтальной – подача материала всему коллективу воспитанников; 
индивидуальной – самостоятельная работа обучающихся с оказанием 
педагогом помощи обучающимся при возникновении затруднения, не 
уменьшая активности обучающегося и содействуя выработки навыков 
самостоятельной работы; 
групповой – когда обучающимся предоставляется возможность 
самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа 
взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть 
возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это 
способствует более быстрому и качественному выполнению заданий. 
Особым приёмом при организации групповой формы работы является 
ориентирование детей на создание так называемых минигрупп или подгрупп 
с учётом их возраста и опыта работы. 

В соответствии с концепцией образовательной программы 
формирование групп обучающихся происходит по возрастному ограничению 
– состав группы постоянный. 
Формы занятий: для очного обучения чаще всего применяется 
комбинированные и практические занятия.  
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При реализации программы с использованием электронного обучения, и 
дистанционных образовательных технологий возможны следующие формы 
проведения занятий:  
– Видеоконференция – обеспечивает двухстороннюю аудио- и видеосвязь 
между педагогом и обучающимися. Преимуществом такой формы 
виртуального общения является визуальный контакт в режиме реального 
времени. Охватывает большое количество участников образовательного 
процесса.  
–  Чат-занятия – это занятия, которые проводятся с использованием чатов – 

электронной системы общения, проводится синхронно, то есть все участники 
имеют доступ к чату в режиме онлайн. 
– Веб-занятия — это дистанционные уроки, конференции, семинары, 
деловые игры, лабораторные работы, практикумы и другие формы учебных 
занятий, проводимых с помощью средств телекоммуникаций, возможны в 
асинхронном варианте. 
– Онлайн-консультации – это наиболее эффективная форма взаимодействия 
между педагогом и обучающимися. Преимущество таких консультаций в 
том, что, как при аудио и тем более видео контакте, создается максимально 
приближённая к реальности атмосфера живого общения. 
Виды занятий:  лекции (лекции-семинары), практические работы. Основной 
формой является групповое обучение. 
Объем программы: 72 часа. 
Срок освоения программы: 4 месяца 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом 10 
мин. 
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1.2. Цель и задачи образовательной программы 

1.2 Цель и задачи программы 

Цель программы – развитие творческого потенциала личности, 
логических способностей через освоение приложений векторной и растровой 
графики (Inkscape, Figma, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop). 

Задачи: 

Обучающие: 

● формирование навыков работы в графических приложениях (Inkscape, 

Figma, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop); 

● развитие навыков создания композиции, гармоничного выбора цветов; 
● формирование умений и навыков проектной и проектно-

исследовательской деятельности; 
● принятие участия в олимпиадах, фестивалях и конкурсах технической 

направленности с индивидуальными и групповыми проектами. 
Развивающие: 

● развивать художественно-эстетический вкус при составлении 
композиции и объектов предметного дизайна; 

● развитие творческих способностей; 

● развитие общего кругозора; 

● развитие способности к образному ассоциативному мышлению, 
конструктивному видению, умению средствами графики и цвета 
передавать объем, форму, фактуру, взаимосвязь предметов в 
пространстве 

Воспитывающие: 

● воспитание трудолюбия, аккуратности, бережливости, усидчивости; 
● воспитывать эмоциональную отзывчивость на явления художественной 

культуры; 
● воспитание уважительного отношения к товарищам, к педагогу. 
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1.3.  Содержание программы 

1.3.1. Учебный план  

N 

п/п 

Название раздела, темы Количество 
часов 

Форма контроля 

Всего Тео
рия 

Прак
тика 

I. Векторная графика 

1. Вводное занятие. Графический 
дизайн как профессия. 
Графические редакторы. Техника 
безопасности. 

2 2 - Устный опрос, тест. 

2. Векторный редактор Inkscape: 
строение окна программы. 

Меню программы. 

2 1 1 Практическая работа, 
тест. 

3. Создание документа. Создание 
объекта с учётом пропорций в 
сетке программы. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

4. Работа с направляющими. 
Создание объекта с помощью 
направляющих. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

5. Векторизация растровых 
изображений. Использование 
растровых изображений в 
векторной графике. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

6. Инструменты “карандаш”, 
“каллиграфическое перо”, 
“распылитель”.  

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

7.  Контуры, операции с контурами, 
контурные эффекты. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 
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8. Теория цвета как основа дизайна 
и иллюстрации. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

9. Создание простых логотипов из 
геометрических фигур. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

10. Кривые Безье, режимы работы, 
настройка узлов. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

11. Создание изображения с 
помощью карандаша и кривых 
Безье. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение, 
демонстрация. 

12. Заливка и обводка 

Работа со слоями. 

Выравнивание объекта. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

13.  Обтравочный контур. Маска. 
Текстура. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

14. Текст и шрифт. 2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

15. Использование 
аксонометрической сетки в 
Inkscape. 

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

16. Графический дизайн в 
полиграфии.  

2 1 1 Практическая работа, 
наблюдение. 

17. Основы типографики. 6 2 4 Практическая работа, 
наблюдение, 
самостоятельная 
работа, демонстрация 
работ. 

18. Базовые правила композиции в 
графическом дизайне. 

6 2 4 Практическая работа, 
наблюдение. 
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19. Создание логотипа организации с 
использованием основ 
типографики и композиции. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

20.  Психология цвета. Цветовая 
схема. Инструменты подбора 
цвета.  

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

21. Создание монолинейного 
пейзажа. 

4 1 3 Практическая работа, 
наблюдение. 

22. Создание иллюстрации. 
Презентация работы. 

4 1 3 Самостоятельная 
работа, демонстрация 
работ. 

 Итого 72 25 47  

 

Содержание учебного плана. 

1. Вводное занятие. Графический дизайн как профессия. 
Графические редакторы. Техника безопасности. 
Теория. Профессия графического дизайнера, направления работы. 
Профессиональные программы в графическом дизайне. Растровые редакторы 
графики, векторные редакторы графики. Правила техники безопасности на 
занятиях. 
Форма контроля. Устный опрос, тест. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

2. Векторный редактор Inkscape: строение окна программы. Меню 
программы. 
Теория. Панель меню, панель команд, панель настройки текущего 
инструмента, панель инструментов, палитра, строка состояний, индикатор 
заливки и обводки выделенного объекта, секция информации о слоях, секция 
уведомлений, координаты указателя мыши, индикатор текущего масштаба. 
Практика. Изучение строения окна программы редактора Inkscape. 
Форма контроля. Практическая работа, тест. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

3. Создание документа: размеры страницы, настройка и работа с сеткой. 
Создание объекта с учётом пропорций в сетке программы. 
Теория. Размеры страницы, настройка и работа с сеткой. Создание 
композиции с использованием сетки. 
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Практика. Практическая работа, наблюдение. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, проектор, экран. 
 

4. Работа с направляющими. Создание объекта с помощью 
направляющих. 
Теория. Применение направляющих, группировка объектов, преобразование 
объектов. 
Практика. Создание композиций из звезд. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

5. Векторизация растровых изображений. 
Теория. Растровые и векторные изображения. Векторизация, способы 
векторизации. 
Практика. Векторизация текста. Создание логотипа на основе растровых 
изображений.  
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

6. Инструменты “карандаш”, “каллиграфическое перо”, “распылитель”.  
Теория. Настройки инструментов “карандаш”, “каллиграфическое перо”, 
“распылитель”.  
Практика. Создание векторной иллюстрации инструментом карандаш с 
использованием растровых изображений. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

7. Контуры, операции с контурами, контурные эффекты. 
Теория. Сумма, разность, пересечение и др. операции. Контурные эффекты. 
Практика. Применение контурных эффектов к простым объектам. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

8. Теория цвета как основа дизайна и иллюстрации. 
Теория. Цвет, категории цвета, цветовые палитры, виды цветовых палитр, 
психология цвета, согласованность цветов фирменных стилей. 
Практика. Создание цветовых схем. 
Форма контроля. Презентация, практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

9. Создание простых логотипов из геометрических фигур. 
Теория. Логотип. Виды логотипов. Разработка логотипа. 
Практика. Создание простых логотипов в Inkscape. 
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Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

10. Кривые Безье, режимы работы, настройка узлов. 
Теория. Прямые, ломаные, кривые, замкнутые контуры. Кривая Спиро.  
Практика. Создание простых изображений с помощью кривых Безье. 
 Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

11. Создание изображения с помощью инструмента “кривые Безье”. 
Практика. Создание изображения с помощью карандаша и кривых Безье.  
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение, демонстрация. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

12. Заливка и обводка. Работа со слоями. Выравнивание объекта. 
Теория. Настройка заливки, обводки, непрозрачность, градиент, текстурная 
заливка.  Объекты и слои. Выравнивание объекта. 
Практика. Создание геометрических фигур разного цвета и текстуры на 
разных слоях. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

13. Обтравочный контур. Маска. Текстура. 
Теория. Маска из контура. Маска из фигуры. Маска из текста. Обтравочные 
контуры. 
Практика. Создание логотипа с разной текстурой с помощью маски. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

14. Текст и шрифт. 
Теория. Текст. Текст и шрифт. Глифы. Размещение по контуру. Вёрстка в 
блок. Регулярный текст, заверстанный текст. Редактирование текста.  
Практика. Верстка текстового документа: визитка, листовка(на выбор).   
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

15. Использование аксонометрической сетки в Inkscape. 
Теория. Изометрическая сетка. Создание изометрической сетки. 
Практика. Создание изометрических объектов в Incscape. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

16. Графический дизайн в полиграфии.  
Теория. Полиграфическая продукция.  
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Практика. Использование сетки для разметки документа 

Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

17. Основы типографики. 
Теория. Что такое типографика, основные термины. Характеристики 
текстов. Правила классической типографики в дизайне. 
Практика. Практическая работа: верстка буклета. 
Самостоятельная работа: создание сертификата (диплома).  
Форма контроля. Самостоятельная работа, демонстрация работ, 
практическая работа, наблюдение.  
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

18. Базовые правила композиции в графическом дизайне. 
Теория. Баланс, контраст, инфографика,  масштаб, иерархия, гармоничность 
изображений, фотографий, компоновка элементов. 
Практика. Создание композиций из геометрических фигур.  
 Создание иллюстрации с учетом правил композиции. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

19. Создание логотипа организации с использованием основ 
типографики и композиции. 
Теория. Правила создания логотипов. 
Практика. Создание логотипа организации. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

20. Цвета в дизайне.  Цветовая схема. Инструменты подбора цвета. 
Теория. Основные цвета, вторичные, третичные. Цветовые схемы. 
Упражнения по подбору цвета.  
Практика. Подбор цветов для иллюстрации. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

21. Создание монолинейного пейзажа с учетом правил композиции. 
Теория. Правила композиции в пейзаже.  
Практика. Создание монолинейного пейзажа. 
Форма контроля. Практическая работа, наблюдение. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 
 

22. Создание иллюстрации. Презентация работы 

Теория. Этапы создания графической иллюстрации.  
Практика. Создание иллюстрации. Презентация. 
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Форма контроля. Самостоятельная работа, демонстрация работ. 
Оборудование: ноутбуки, мышь компьютерная, интерактивная панель. 

 

1.4 Планируемые результаты 

Личностные результаты: 
− формирование ответственного отношения к учению, готовности и 

способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе 
мотивации к обучению и познанию; 

− формирование целостного мировоззрения, соответствующего 
современному уровню развития науки и общественной практики; 

− развитие осознанного и ответственного отношения к собственным 
поступкам при работе с графической информацией; 

− развитие критического мышления при работе с интернет-ресурсами; 
− формирование коммуникативной компетентности в процессе 

образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов 
деятельности. 

Метапредметные результаты: 
− умение ставить учебные цели; 
− умение использовать внешний план для решения поставленной 

задачи; 
− умение планировать свои действия в соответствии с поставленной 

задачей и условиями её реализации; 
− умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения 

учебного задания по переходу информационной обучающей среды из 
начального состояния в конечное; 

− умение сличать результат действий с эталоном (целью); 
− умение вносить коррективы в действия в случае расхождения 

результата решения задачи с ранее поставленной целью; 
− умение оценивать результат своей работы с помощью тестовых 

компьютерных программ, а также самостоятельно определять пробелы в 
усвоении материала курса. 

Предметные результаты:  
− умение использовать терминологию графического дизайна; 
− умение работать в графических редакторах; 
− умение создавать собственные растровые и векторные изображения, 

используя базовый набор инструментов графических программ, а также 
средствам обработки готовых рисунков с целью воплощения новых 
творческих задач;  

− умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 
формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 
деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 
деятельности; 
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− владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 
осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 
деятельности; 

− умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 
аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 
критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 
строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное 
и по аналогии) и делать выводы; 

− умение создавать, применять и преобразовывать графические 
объекты для решения учебных и творческих задач; 

− умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с 
задачей коммуникации; 

Программа может корректироваться в ходе деятельности самого ученика, 
который оказывается субъектом, конструктором своего образования, 
полноправным источником и организатором своих знаний.  
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2. Комплекс организационно-педагогических условий. 

2.1. Календарный учебный график  

 

Место проведения:  ЦЦОД «IT- куб»  
Время проведения занятий: 2 раза в неделю по 2 часа 

Изменения расписания занятий: 

№
п/п 

Тема занятия 
Кол-во 
часов 

Форма занятия Форма контроля 

Дата проведения 
занятия 

Причи
на 

измене
ния 

даты 

планир
уемая 

факти
ческая 

1 2 3 4 5 6 7 8 

I. Векторная графика 

1.  Вводное занятие. 
Графический дизайн как 
профессия. Графические 
редакторы. Техника 
безопасности. 

2 Лекция  Устный опрос, 
тест. 

   

2.  Векторный редактор 
Inkscape: строение окна 
программы. 

Меню программы. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

3.  Создание документа. 2 Комбинированное Практическая    
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Создание объекта с учетом 
пропорций в сетке 
программы. 

занятие работа, 
наблюдение. 

4.  Работа с направляющими. 
Создание объекта с 
помощью направляющих. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

5.  Векторизация растровых 
изображений. 
Использование растровых 
изображений в векторной 
графике. 

2 Комбинированное 

занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

6.  Векторизация растровых 
изображений. 
Использование растровых 
изображений в векторной 
графике. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

7.  Инструменты “карандаш”, 
“каллиграфическое перо”, 
“распылитель”. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

8.  Инструменты “карандаш”, 
“каллиграфическое перо”, 
“распылитель”. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

9.  Контуры, операции с 
контурами, контурные 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
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эффекты. наблюдение. 

10.  Контуры, операции с 
контурами, контурные 
эффекты. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

11.  Теория цвета как основа 
дизайна и иллюстрации. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

12.  Создание простых 
логотипов из 
геометрических фигур. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

13.  Создание простых 
логотипов из 
геометрических фигур. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

14.  Кривые Безье, режимы 
работы, настройка узлов. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

15.  Создание изображения с 
помощью карандаша и 
кривых Безье. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

16.  Создание изображения с 
помощью карандаша и 
кривых Безье. 

2 Комбинированное 
занятие 

Устный опрос, 
практическая 
работа. 
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17.  Заливка и обводка 

Работа со слоями. 

Выравнивание объекта. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

18.  Заливка и обводка 

Работа со слоями. 

Выравнивание объекта. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

19.  Обтравочный контур. 
Маска. Текстура. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

20.  

Текст и шрифт. 

2 Комбинированное 
занятие 

 

Практическая 
работа, 
демонстрация 
работ. 

   

21.  Использование 
аксонометрической сетки в 
Inkscape. 

2 Комбинированное 
занятие 

(онлайн–
консультация). 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

22.  Графический дизайн в 
полиграфии.  

 

2 Комбинированное 
занятие 

 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 
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23.  Основы типографики. 2 Комбинированное 
занятие 

 

Практическая 
работа, 
наблюдение, 
самостоятельная 
работа, 
демонстрация 
работ. 

   

24.  Основы типографики. 2 Комбинированное 
занятие 

 

Практическая 
работа, 
наблюдение, 
самостоятельная 
работа, 
демонстрация 
работ. 

   

25.  Основы типографики. 2 Самостоятельная 
работа. 

Практическая 
работа, 
наблюдение, 
самостоятельная 
работа, 
демонстрация 
работ. 

   

26.  Базовые правила 
композиции в графическом 
дизайне. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

27.  Базовые правила 
композиции в графическом 

2 Комбинированное Практическая    
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дизайне. занятие работа, тесты 

28.  Базовые правила 
композиции в графическом 
дизайне. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

29.  Создание логотипа 
организации с 
использованием основ 
типографики и композиции. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

30.  Создание логотипа 
организации с 
использованием основ 
типографики и композиции. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

31.  Психология цвета. Цветовая 
схема. Инструменты 
подбора цвета. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

32.  Психология цвета. Цветовая 
схема. Инструменты 
подбора цвета. 

2 Комбинированное 
занятие 

Практическая 
работа, 
наблюдение. 
Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

33.  Создание монолинейного 
пейзажа. 

2 Комбинированное 
занятие  

Практическая 
работа, 
наблюдение. 
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34.  Создание монолинейного 
пейзажа. 

2 Комбинированное 
занятие  

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

35.  Создание иллюстрации. 2 Комбинированное 
занятие  

Практическая 
работа, 
наблюдение. 

   

36.  Создание иллюстрации. 

Презентация работы 

2 Самостоятельная 
работа. 

Самостоятельная 
работа, 
демонстрация 
работ. 

   

 Итого:  72 

часа 
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2.2 Материально-техническое обеспечение 

Для электронного обучения и обучения с применением дистанционных 
образовательных технологий используются технические средства, а также 
информационно-телекоммуникационные сети, обеспечивающие передачу по 
линиям связи указанной информации (образовательные онлайн-платформы, 
цифровые образовательные ресурсы, размещенные на образовательных 
сайтах, видеоконференции, вебинары, skype – общение, e-mail, облачные 
сервисы и т.д.) 

Объединение располагается в учебном кабинете. Кабинет обеспечен 
соответствующей мебелью: рабочими столами, стульями, компьютерами, 
программным обеспечением, выходом в интернет, мультимедийной доской, 
столом для руководителя. 

Рабочее место оснащено столом, стульями, персональным 
компьютером или ноутбуком, компьютерной мышью, программным 
обеспечением. 

К работе в объединении дети приступают после проведения 
руководителем соответствующего инструктажа по правилам техники 
безопасной работы, объявлением темы занятия, плана работы. Новую тему 
руководитель объясняет с применением технологий мультимедиа. 

Технические средства обучения: 
- Мышь компьютерная; 
- Ноутбуки; 
- Интерактивная доска; 
- Графические планшеты; 
- Программное обеспечение, программы: Inkscape, Figma, Adobe 

Illustrator, Adobe Photoshop. 

Группа обучающихся состоит из 10-12 человек. Данное количество 
обусловлено спецификой образовательного процесса.  

К работе в объединении дети приступают после проведения 
руководителями соответствующего инструктажа по правилам техники 
безопасной работы с инструментом, приспособлениями и используемым 

оборудованием. 
 

2.3 Критерии оценки результативности обучения: 
 теоретической подготовки обучающихся: соответствие уровня 

теоретических знаний программным требованиям; широта кругозора; 
свобода восприятия теоретической информации; развитость практических 
навыков работы со специальной литературой, осмысленность и свобода 
использования специальной терминологии; 

 практической подготовки обучающихся: соответствия уровня развития 
практических умений и навыков программным требованиям; свобода 
владения специальным оснащением; качество выполнения практического 
задания; технологичность практической деятельности; 
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 развития обучающихся: культура организации практической 
деятельности; культура поведения; творческое отношение к выполнению 
практического задания; аккуратность и ответственность при работе; 

 качество реализации и уровень проработанности проекта реализуемый 
обучающимися (в соответствии с возрастными особенностями). 

 

2.4. Формы аттестации 

Процесс обучения по дополнительной общеразвивающей программе 
предусматривает следующие формы диагностики и аттестации: 

1. Входная диагностика, проводится перед началом обучения и 
предназначена для выявления уровня подготовленности детей к усвоению 
программы. Формы контроля: Устный опрос, практическая работа. 

2. Итоговая диагностика проводится после завершения всей учебной 
программы. Формы контроля: тестирование, беседа, устный опрос, 
творческий проект. 

Для отслеживания результативности реализации образовательной 
программы возможно использование систем мониторингового 

сопровождения образовательного процесса, определяющие основные 
формируемые у детей посредством реализации программы 
компетентностей: предметных, социальных и коммуникативных.  

 

2.5 Воспитательный компонент 

Цель воспитательной работы: личностное развитие обучающихся через 
техническое творчество, популяризация научных знаний. 

Задачи воспитательной работы: 
ー воспитать трудолюбие, аккуратность, бережливость, усидчивость; 
ー воспитать уважительное отношение к товарищам, к педагогу. 
Приоритетные направления воспитательной деятельности 

Формирование положительного отношения к труду и творчеству, 
профориентационное воспитание, интеллектуальное воспитание, 
гражданско-патриотическое воспитание, воспитание семейных ценностей, 
духовное воспитание, профориентационное воспитание. 

Формы воспитательной работы 

ー словесные — беседы, собрания, встречи, устные газеты, радио 
журналы; 
ー практические — экскурсии, конкурсы и др.; 
ー наглядные — выставки, витрины, стенды, стенные газеты и другие. 
Методы воспитания 

Методы воспитания - способы взаимосвязанной деятельности педагога и 
воспитанников, направленной на решение задач воспитания. 
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Классификация методов воспитания 

Методы убеждений Методы упражнений 
(приучения) 

Методы  
оценки и самооценки 

Методы, с помощью 
которых формируются 
взгляды (представления, 
понятия) обучающихся и 
осуществляется 
оперативный обмен 
информацией в 
педагогической системе 
между её членами. 

Внушение 
повествование, диалог, 
диспут, инструктаж, 
реплика, развёрнутый 
рассказ. 

Методы, с помощью 
которых организуется 
деятельность 
обучающихся, и 
стимулируются 
позитивные её мотивы. 

Поручения, различного 
вида задания, метод 
примера, показ образцов, 
педагогическое 
требование. 

Методы, с помощью 
которых стимулируются 
самооценки и оказывается 
помощь обучающимся в 
саморегуляции их 
поведения, в 
саморефлексии 
(самоанализе), 
самовоспитании, а также 
оцениваются поступки 
обучающихся. 

Соревнование, 
поощрение, ситуация 
доверия, замечание, 
порицание, наказание, 
контроль и самоконтроль, 
критика и самокритика. 

 

Планируемые результаты воспитательной работы: 
ー развита культура труда: аккуратность, умение следовать требованиям 

технологии, умение слышать и слушать требования педагога;  
ー развиты нравственные качества: трудолюбие, дисциплинированность, 

честность, умение слушать друг друга, а также конструктивно общаться с 
другими обучающимися в совместной деятельности;  
ー развито умение вырабатывать общую позицию в коллективных 

формах деятельности;  
ー развит эстетический вкус. 

 

2.6 Методические материалы 

Учебно-наглядные пособия:  
- презентации к лекционному материалу, 
- учебные и методические пособия (учебники, учебно-методические 

пособия, пособия для самостоятельной работы, сборники упражнений и др.). 
Методическое обеспечение: 
1. Немчанинова Ю.П. Н 508 Обработка и редактирование векторной графики 

в Inkscape (ПО для обработки и редактирования векторной графики): 
Учебное пособие. ‒ Москва: 2008. ‒ 52 с. 
2. Путеводитель по Inkscape (narod.ru).  
3. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 

классы/ Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория 

http://inkscape-guide.narod.ru/content/ink-guide-total.html?ysclid=ljzh9u2cyz799745396
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знаний, 2009. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ 
РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2007 

 

3. Список литературы 

Список литературы для педагога: 
1. Немчанинова Ю.П. Н 508 Обработка и редактирование векторной 
графики в Inkscape (ПО для обработки и редактирования векторной 
графики): Учебное пособие. ‒ Москва: 2008. ‒ 52 с. 
2. Лидвелл, Холден, Батлер: Универсальные принципы дизайна. 125 

способов улучшить юзабилити продукта, повлиять на его восприятия. - 

Москва: 2022. - 272с. 
3. Логотип и фирменный стиль. Руководство дизайнера. 2-е изд. — СПб.: 
Питер, 2016. — 224 с. 
4. Иттен Иоханнес. Искусство цвета / Иоханнес Иттен ; [пер. с нем. Л. 
Монаховой]. - 4-е изд. - Москва : Д. Аронов, 2007. - 94, [1] с. 
 

Список литературы для обучающихся и родителей: 
1. Дизайн. Книга для недизайнеров. 4-е изд. — СПб.: Питер, 2016. — 240 с.: 
ил. 
2. Логотип и фирменный стиль. Руководство дизайнера. 2-е изд. — СПб.: 
Питер, 2016. — 224 с. 
3. Иттен Иоханнес. Искусство цвета / Иоханнес Иттен ; [пер. с нем. Л. 
Монаховой]. - 4-е изд. - Москва : Д. Аронов, 2007. - 94, [1] с. 
 

Список интернет-источников: 
1. Путеводитель по Inkscape: Оглавление 

2. Упражнения по работе с цветом 

3. Архивы Векторные иллюстрации - Уроки векторной графики 

 

https://rus-linux.net/lib.php?name=/MyLDP/mm/inkscape/inkscape-guide.html&ysclid=md4f0nwezo356451331
https://render.ru/ru/CGLAB/post/26113
https://enascor.ru/vektornye-illyustracii/
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