
 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о дополнительной общеобразовательной  

общеразвивающей программе  

«Программирование в среде Scratch (3-6 класс)»  

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации обучения и 

проведения отбора на общеобразовательную общеразвивающую программу 

«Программирование в среде Scratch (3-6 класс)» ОГАН ОО «Центр по 

выявлению и сопровождению одарённых детей в Ульяновской области «Алые 

паруса» (далее – образовательная программа, Центр «Алые паруса»), 

методическое обеспечение образовательной программы. 

1.2. Образовательная программа проводится в Центре «Алые паруса» с 14 

сентября 2026 года по 31 мая 2027 года для учащиеся 3-6 классов. 

1.3. Для участия в образовательной программе приглашаются учащиеся 3-

6 классов из образовательных организаций Ульяновской области. 

1.4. К участию в образовательной программе допускаются школьники, 

являющиеся гражданами Российской Федерации. 

1.5 Общее количество участников образовательной программы: до 10 

обучающихся (1 группа). По решению педагогического совета, в зависимости от 

результатов отбора, возможно увеличение числа участников образовательной 

программы и перераспределение участников по группам. 

1.6. Зачисление в состав обучающихся по образовательной программе, 

осуществляется по результатам отбора Приказом директора Центра «Алые 

паруса». 

1.7. В связи с целостностью и содержательной логикой образовательной 

программы, режимом занятий и объёмом академической нагрузки, рассчитанной 

на период реализации образовательной программы, не допускается участие 

школьников в отдельных мероприятиях или части образовательной программы, 

исключено зачисление вне сроков реализации образовательной программы. 

1.8. В случае обнаружения недостоверных сведений в заявке на 

образовательную программу (в т.ч. класса обучения) участник может быть 

исключён из числа участников мероприятий по отбору на образовательную 

программу. 

1.9. В случае нарушений правил пребывания в Центре «Алые паруса» или 

требований настоящего Положения, участник образовательной программы 

может быть отчислен с образовательной программы Приказом директора. 

1.10. Обучающийся может быть отчислен с образовательной программы на 

основании: 

- заявления родителей (обучающегося) об отчислении; 

- нарушения правил внутреннего распорядка Центра; 

- правил поведения обучающихся Центра и сопровождающих их лиц; 

- нарушения Устава Центра. 



 

1.11. Допускается обучение по программе детей младшего возраста, 

проявляющих выдающиеся способности в области программирования и 

робототехники. 

 

2. Цели и задачи образовательной программы 

 

2.1. Образовательная программа ориентирована на: 

- создание условий для интеллектуального и творческого развития 

обучающихся посредством программирования и мультимедийного творчества, 

подготовку к участию в Университетских предметных олимпиадах УлГПУ им. 

И.Н. Ульянова, Научно-практической конференции «Марс – ИT», Региональном 

конкурсе школьных проектов обучающихся образовательных организаций, в 

олимпиадах по Scratch. 

 

2.2. Задачи образовательной программы: 

Образовательные: 

– сформировать навыки составления алгоритмов;  

– изучить функциональность работы основных алгоритмических 

конструкций; 

– сформировать представление о профессии «программист»;  

– сформировать навыки разработки программ;  

– познакомить с понятием проекта и алгоритмом его разработки;  

– сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, 

квестов, интерактивных игр, обучающих программ, мультфильмов, моделей и 

интерактивных презентаций. 

Развивающие:  

– развить внимание, память, наблюдательность, познавательный интерес; 

– развить критическое, системное, алгоритмическое и творческое 

мышление;  

– развивать умение работать с компьютерными программами и 

дополнительными источниками информации; 

– развить самостоятельность и сформировать умение работать в паре, 

малой группе, коллективе.  

Воспитательные: 

– сформировать положительное отношение к информатике и ИКТ; 

– воспитать культуру безопасного труда при работе за компьютером; 

– развить коммуникативные умения и навыки обучающихся. 

 

3. Порядок отбора участников образовательной программы 

 

3.1. Для участия в мероприятиях по отбору необходимо пройти 

регистрацию на сайте «Навигатор дополнительного образования детей 

Ульяновской области». 

3.2. Регистрация на программу с 08 июля 2026 года по 31 августа 2026 года 

включительно. 



 

3.3. Отбор на образовательную программу проводится в соответствии с 

Регламентом отбора на программу. 

3.4. Отбор участников образовательной программы осуществляется 

комиссией в составе: 

Председатель: Хмелевская Т.А. – директор; 

Члены комиссии:  

Чиликина А.В. – зам. директора, член Экспертного совета 

Горюнова Ю.Н. – зав. учебной частью 

Егоров С.А. – педагог дополнительного образования 

Секретарь: Прохорова Н.П. – главный специалист. 

3.5. Регламент отбора участников образовательной программы 

публикуется на сайте не позднее 13 июля 2026 года.  

3.6. В группу отбирается не менее 10 участников, набравших наибольшее 

количество баллов, исходя из ранжированного списка. Рейтинг выстраивается по 

убывающей в зависимости от количества набранных баллов по результатам 

выполнения заданий отборочного тура. В случае одинакового количества 

набранных баллов и превышения запланированного максимального числа 

обучающихся в группе, допускается, по решению педагогического совета, 

увеличение количества учебных групп. 

3.7. Учащиеся, отказавшиеся от участия в образовательной программе, 

коллегиальным решением директора Центра «Алые паруса» и педагога 

программы, могут быть заменены на следующих за ними по рейтингу. Внесение 

изменений в список участников образовательной программы проводится до 11 

сентября 2026 года. 
 

4. Аннотация образовательной программы 

 

Программа по программированию «Программирование в среде Scratch (3- 

6 класс)» ориентирована на развитие технических и творческих способностей и 

умений обучающихся, среда Scratch позволяет сформировать навыки 

программирования. На занятиях у обучающихся формируются важные для 

практико-ориентированной деятельности умения, связанные с представлением, 

анализом и интерпретацией данных.  

Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная среда Scratch 

позволяет сформировать у обучающихся интерес к программированию, отвечает 

всем современным требованиям объектно-ориентированного програм-

мирования. Среда Scratch позволяет сформировать навыки программирования, 

раскрыть технологию программирования. Изучение языка значительно 

облегчает последующий переход к изучению других языков программирования. 

Преимуществом среды Scratch, среди подобных сред программирования, 

является наличие версий для различных операционных систем, к тому же 

программа является свободно распространяемой, что немало важно для 

образовательных учреждений. 

_____________________ 


